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Аннотация
Применение в образовательном процессе цифровых технологий зарекомендовало себя 
с положительной стороны, особенно при подготовке кадров для цифровой экономики. В 
настоящее время традиционные бумажные книги, учебники и пособия постепенно вытесняются 
их цифровыми электронными аналогами. Изучение программирования по книгам является 
малоэффективным способом обучения. Во-первых, к моменту выхода книги в свет продукт, 
описываемый в ней, может настолько измениться, что материалы книги уже не актуальны 
(IT-технологии меняются очень быстро). Во-вторых, для эффективного обучения необходима 
постоянная практика. Нужно не просто изучать теорию, а самостоятельно писать программный 
код, и в цикле «тестирование – отладка» получать работающие модули. В предлагаемой статье 
представлен инструментарий для создания и использования интерактивных цифровых 
пособий серии «Академия Python». С использованием модуля BookEditor авторы смогут 
создавать электронные интерактивные курсы, книги и пособия. С модулем BookReader могут 
работать учащиеся и в рамках единой программной оболочки, получать моментальный доступ 
к любому разделу интерактивного пособия, просматривать анимированные рисунки, работать 
с аудио видео контентом. Загружать в локальный редактор листинги программного кода, запу-
скать их на выполнение, проходить контрольное тестирование для оценки степени усвоения 
знаний, экспортировать программные модули для использования в собственных разработках. 
Предлагаемый продукт имеет ряд преимуществ по сравнению с аналогами: это реализация 
действительно интерактивного режим обучения, простота создания новых учебных пособий и 
возможность работы в автономном режиме без привязки к сети интернет.
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Abstract
The use of digital technologies in the educational process has proved to be positive, especially in the 
training of personnel for the digital economy. At present, traditional paper books, textbooks and manu-
als are gradually being replaced by digital electronic counterparts. Learning programming from books 
is an ineffective way of learning. Firstly, by the time the book is published, the product described in 
it may have changed so much that the materials of the book are no longer relevant (IT technologies 
change very quickly). Secondly, effective learning requires constant practice. It is necessary not only 
to study the theory, but to write the program code on your own, and get working modules in the “test-
ing-debugging” cycle. This article presents a toolkit for creating and using interactive digital tutorials 
of the “Python Academy” series. Using the BookEditor module, authors will be able to create electronic 
interactive courses, books and manuals. Students can also work with the BookReader module within a 
single software shell, get instant access to any section of the interactive manual, view animated draw-
ings, and work with audio and video content. They will also be able to upload listings of program code 
to a local editor, run them for execution, take control tests to assess the degree of mastery of knowledge, 
and export program modules for use in their own developments. The proposed product has a number 
of advantages in comparison with analogues: it is the implementation of a truly interactive mode of 
training, the ease of creating new tutorials and the ability to work offline without being connected to 
the Internet.
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Введение

Цифровая трансформация все больше влияет на жизнь рос-
сиян. Войти в цифровую эпоху гражданам активно помогает 
государство: помимо развития цифровой инфраструктуры и 
доступных сервисов, власти целенаправленно поощряют та-
лантливую молодежь, поддерживают распространение цифро-
вой грамотности среди населения и занимаются подготовкой 
квалифицированных кадров. В ноябре 2018 года в рамках на-
циональной программы «Цифровая экономика РФ» стартовал 
федеральный проект «Кадры для цифровой экономики»1. Ос-
новная задача проекта – обеспечить подготовку высококвали-
фицированных кадров в условиях цифровой экономики и бы-
стрых технологических изменений. В рамках проекта к 2024 
году планируется обеспечить цифровую грамотность 40% 
россиян. Основное внимание уделяется подготовке ИТ-специа-
листов. Планируется увеличить прием в ВУЗы на математиче-
ские и IT-специальности не менее чем 120 тыс. абитуриентов 
в год, а также каждый год выпускать не менее 800 тыс. студен-
тов вузов и колледжей с ключевыми компетенциями цифро-
вой экономики [1-9].
В ближайшем будущем потребность в квалифицированных 
кадрах, владеющих информационными технологиями, будет 
только нарастать, а искусственный интеллект станет серьез-
ным подспорьем в работе различных специалистов.  Об акту-
альности развития цифровой экономики и цифровой транс-
формации образования свидетельствует ряд постановлений 
правительства и федеральных проектов, в частности2.
В настоящий момент в сфере цифрового развития отраслей 
народного хозяйства ощущается кадровый дефицит, и, по мне-
нию экспертов, дефицит квалифицированных разработчиков 
на рынке IT-технологии может затянуться на годы3. Таким об-
разом, подготовка и обучение персонала может стать достой-
ным выходом из данной ситуации. Проблему нехватки кадров 
в области IT-технологии можно решить путем обучения мо-
лодежи в школах, ВУЗах, на компьютерных курсах с исполь-
зованием автоматизированных интерактивных обучающих 
пособий, а также путем расширения  возможности самостоя-
тельного обучения специалистов, уже получивших среднее и 
высшее образование. 

Основная часть

При изучении программирования и дисциплин, связанных с 
IT-технологиями, важен фактор интерактивности. Ключевая 
мысль интерактивности, или активного обучения, заключает-

1 Паспорт федерального проекта «Кадры для цифровой экономики» : утв. президиумом Правительственной комиссии по цифровому развитию, 
использованию информационных технологий для улучшения качества жизни и условий ведения предпринимательской деятельности, протокол № 9 от 
28.05.2019 [Электронный ресурс]. URL: https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_328933 (дата обращения: 09.12.2022).   
2 О Стратегии научно-технологического развития Российской Федерации : Указ Президента РФ от 1 декабря 2016 г. № 642 [Электронный ресурс]. URL: http://
www.kremlin.ru/acts/bank/41449/page/1 (дата обращения: 09.12.2022); Стратегическое направление в области цифровой трансформации образования, 
относящейся к сфере деятельности Министерства просвещения Российской Федерации : утв. распоряжением Правительства Российской Федерации от 
2.12.2021 г. № 3427-р [Электронный ресурс]. URL: https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/403075723 (дата обращения: 09.12.2022); Стратегическое 
направление в области цифровой трансформации науки и высшего образования : утв. распоряжением Правительства Российской Федерации от 21.12.2021 
г. № 3759-р [Электронный ресурс]. URL: https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/403203308 (дата обращения: 09.12.2022); Протокол президиума 
Правительственной комиссии по цифровому развитию, использованию информационных технологий для улучшения качества жизни и условий ведения 
предпринимательской деятельности от 27 августа 2020 г. № 17. 
3 Студянникова М. А. Проблемы катастрофического дефицита специалистов цифровых технологий в России // Актуальные проблемы и перспективы в 
сфере инженерной подготовки. Оренбург : Оренбургский филиал ПГУТИ, 2021. С. 147-154. EDN: KECCLT

ся в том, что  ученики не просто слушают лекции или читают 
книги, а в процессе обучения тут же применяют новые знания 
на практике. В этом случае учебный материал понимается и 
усваивается гораздо быстрее и эффективней [10-17].
Интерактивное обучение проводят, как правило, в рамках 
электронных курсов, которые, безусловно, зарекомендовали 
себя с положительной стороны, особенно в рамках дистанци-
онного образования. Электронные курсы имеют ряд преиму-
щества по сравнению с традиционным обучением:
- можно оперативно актуализировать информацию (из-

менить электронный курс намного проще и дешевле, 
чем переиздать бумажное учебное пособие);

- открываются новые возможности в визуализации 
учебного материала посредством использования фото, 
видео, аудиоматериалов и интерактивной анимации;

- обеспечивается персонализация процесса обучения 
(каждый ученик усваивает информацию в своем тем-
пе);

- создаются условия для обучения для людей с ограни-
ченными возможностями (инвалидность,  болезнь, уда-
ленность или транспортная недоступность).

В настоящее время традиционные бумажные книги, учебники 
и пособия постепенно вытесняются их цифровыми электрон-
ными аналогами. Для того чтобы приобрести нужную элек-
тронную книгу, нет необходимости разыскивать ее в книжных 
магазинах, так как любое цифровое издание можно найти и 
купить в сети интернет. На сетевых ресурсах имеется масса 
различной справочной информации в формате pdf, которую 
можно использовать как в познавательных, так и в учебных 
целях. Однако подобные цифровые издания не обладают необ-
ходимой эффективностью при изучении дисциплин в области 
IT-технологий: это языки программирования, фреймворки, 
технологии, связанные с искусственным интеллектом, ком-
пьютерным зрением и машинным обучением. При изучении 
такого учебного материала важную роль играет взаимодей-
ствие ученика не только с текстовыми и иллюстративными 
материалами, но и с программным кодом. 
Изучение программирования по книгам это уже устаревший 
и малоэффективный способ обучения. Во-первых, к моменту 
выхода книги в свет продукт, описываемый в ней, может на-
столько сильно измениться, что материалы книги уже не акту-
альны, ведь IT-технологии меняются очень быстро. Во-вторых, 
для эффективного обучения необходима постоянная практи-
ка. Нужно не просто читать теорию и просматривать приме-
ры программного кода, нужно тут же самостоятельно писать 
программный код, запускать его на исполнение, исправлять 
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ошибки и в цикле «тестирование-отладка» получить работа-
ющий модуль.
В книгах по программированию приводятся листинги фраг-
ментов программ и их можно набрать на своем компьютере. 
Однако, во-первых, ученик тратит много времени на то, чтобы 
с клавиатуры заново набирать этот текст, при этом возмож-
ны ошибки и тратится много времени на их поиск. Во-вто-
рых,  при типографском издании книг в листингах программ 
часто игнорируются требуемые отступы и пробелы между 
фрагментами программного кода, что является нарушением 
их синтаксиса. К таким синтаксическим ошибкам особенно 
чувствителен язык программирования Python. Такие ошибки 
достаточно трудно искать, особенно для новичков. В-третьих, 
для работы этих программ часто требуется подключение до-
полнительных библиотек и сторонних модулей. Эти библио-
теки нужно загружать из сети интернет, они имеют много раз-
личных версий и не все версии совместимы между собой. 
В таких ситуациях, если программа не работает, новичок про-
сто теряется и не знает где искать и как исправить возникшие 
ошибки. В итоги читатель пишет гневное письмо в издатель-
ство с претензиями на то, что примеры, приведенные в книге, 
не рабочие, а порой и требует возврата денег. Автору статьи 
приходилось десятки раз отвечать на подобные претензии, 
которые были присланы в адрес издательства «БХВ-Петер-
бург» на его книги и объяснять новичкам, в чем их ошибки 
и как выйти из затруднительного положения. И это при том, 
что издательство «БХВ-Петербург» имеет ftp-сервер, где раз-
мещает листинги программ примеров, приведенных в книгах, 
и читатели имеют возможность их скачивать. А многие изда-
тельства, например Ridero, которые распространяют книги в 
электронной версии, в том числе и по программированию, не 
имеют и этого. В связи с этим для изучения программирова-
ния студенты и школьники все чаще используются не книги и 
учебники, а различные интернет курсы.
Частично эффективность обучения повышается при использо-
вании электронных обучающих курсов. На рынке программно-
го обеспечения предлагается достаточно много  решений, как 
для формирования электронных курсов, так и готовые курсы. 
Эти решения можно разбить на 3 группы:
•	 сетевой инструментарий для создания учебных кур-

сов;
•	 сетевые ресурсы, предлагающие обучение по подписке 

в разных сферах, в том числе и по программированию;
•	 автономный инструментарий для создания учебных 

курсов и готовые автономные образовательные курсы.
Практически все эти решения  обеспечивают реализацию 

4 Skillbox – образовательная платформа с онлайн-курсами: официальный сайт [Электронный ресурс]. URL: https://skillbox.ru (дата обращения: 09.12.2022); 
ITVDN: IT Курсы программирования онлайн [Электронный ресурс]. URL: https://itvdn.com/ru (дата обращения: 09.12.2022); Онлайн-курсы Яндекс 
Практикум [Электронный ресурс]. URL: https://practicum.yandex.ru (дата обращения: 09.12.2022); Нетология – обучение современным профессиям онлайн: 
официальный сайт [Электронный ресурс]. URL: https://netology.ru (дата обращения: 09.12.2022); freeCodeCamp [Электронный ресурс]. URL: https://www.
freecodecamp.org (дата обращения: 09.12.2022); Pluralsight: Online Courses, Learning Paths, and Certifications: официальный сайт [Электронный ресурс]. URL: 
https://www.pluralsight.com (дата обращения: 09.12.2022); Udemy: Online Courses – Learn Anything, On Your Schedule: официальный сайт [Электронный 
ресурс]. URL: https://www.udemy.com (дата обращения: 09.12.2022).
5 Конструктор электронных онлайн-курсов – iSpring Suite : официальный сайт [Электронный ресурс]. URL: https://www.ispring.ru/ispring-suite (дата обра-
щения: 09.12.2022). 
6 Moodle: Online Learning With The World’s Most Popular LMS [Электронный ресурс]. URL: https://moodle.com (дата обращения: 09.12.2022).
7 Google Classroom [Электронный ресурс] // Google, 2023. URL: https://classroom.google.com (дата обращения: 09.12.2022).  
8 Adobe Captivate - Design awesome courses in mins [Электронный ресурс]. URL: https://www.adobe.com/products/captivate.html (дата обращения: 09.12.2022).     

только двух базовых задач.
1. Оцифровка текстовой и графической информации на 

основе бумажных носителей. Как правилоэто преобра-
зование текста либо в формат pdf, либо в презентаци-
юPowerPoint.

2. Формирования опросников для тестирования знаний.
В сети интернет имеются русскоязычные сайты4, предназна-
ченные для  изучения программирования: Skillbox, ITVDN, 
Яндекс.Практикум, Нетология, а так же  зарубежные ресурсы: 
freeCodeCamp, Pluralsight, Udemy. На всех этих интернет ре-
сурсах представлены готовые курсы по изучению различных 
языков программирования и присутствует некая интерак-
тивность: используются аудио и видео материалы, тесты для 
контроля знаний. Но ни одно из этих решений не обеспечи-
вает возможность пользователям запускать на выполнение  
программные модули в рамках инструментария самого курса 
(исключение составляет только сетевые курсы от Яндекс). Это 
интернет-ресурсы, к которым можно подключиться и прохо-
дить удаленное обучение. Как правило, это платные услуги с 
достаточно высокой стоимостью (подписка до 150 тыс. руб. на 
год),  не каждый слушатель может выложить такую сумму и 
предпочтет купить книгу за 500 руб. Эти сервисы не предна-
значены для формирования новых интерактивных обучаю-
щих курсов.
На рынке программных продуктов доступен инструментарий, 
позволяющий компоновать новые интерактивные обучающие 
курсы, то есть редакторы электронных курсов:
1. iSpring Suite – конструктор для создания курсов, те-

стов, тренажеров и видео лекций на основе PowerPoint5.
2. Moodle – международная платформа, созданная специ-

алистами из Австралии, которая предоставляет  набор 
инструментов для управления онлайн-обучением6.

3. Google Classroom – интернет-сервис, которыйпозво-
ляет создавать курсы, проводить вебинары и тестиро-
вать учеников7.

4. Adobe Captivate – обеспечивает возможности создания  
курсов автоматизированного обучения. Подходит для 
создания электронных курсов, интерактивных видео-
роликов, симуляций программного обеспечения, симу-
ляции разговоров, обучающих игр8.

Однако данный инструментарий не позволяет создать обуча-
ющие курсы, в которых в интерактивном режиме можно запу-
скать программные модули при изучении дисциплин, связан-
ных с программированием.
Следует учитывать, что большинство таких сервисов разра-
ботаны иностранными компаниями и учебные материалы 
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находятся на зарубежных серверах. В условиях существующих 
санкций пользователи могут быть отключены от подобных 
сервисов в любой момент. Например, Adobe Captivate уже объя-
вила, что прекратила все продажи товаров и услуг в России.  Но 
самое главное, в таких системах обучения отсутствует необхо-
димая интерактивность. В них нет встроенного инструмента-
рия, с помощью которого ученик может запускать фрагменты 
программного кода и видеть результаты работы различных 
программных модулей, не имеет возможности вносить свои 
изменения в изучаемые программные модули. Как правило, 
такие курсы работают только в режиме on-line и требуют по-
стоянного подключения к сети интернет. После завершения 
срока подписки ученик теряет доступ к учебным материалам. 
А ведь учебные материалы должны остаться у ученика в виде 
индивидуального справочника, которым он будет пользовать-
ся в своей работе и после прохождения курса. Кроме того, та-
кие курсы должны быть автономными, что бы с ними можно 
было работать в любом месте и в любое время, даже там, где 
нет сети интернет. Исходя из вышеизложенного, создание 
таких интерактивных, мобильных и автоматизированных си-

стем обучения является актуальной задачей [18-25].
Предлагаемый автором статьи научно-технический продукт 
позволит исключить ряд недостатков решений, отмеченных 
выше, и внести значительный вклад в повышение качества 
подготовки специалистов IT-сферы. В настоящее вре-
мя закончена разработка инструментария для создания и 
работы синтерактивными цифровыми пособиями, и в этой 
инструментальной среде ведется разработкаинтерактивных 
цифровых пособий серии «Академия Python». Разработанный 
научно-технический продукт состоит из следующих 
элементов:
- программный модуль BookEditor – позволяет создавать 

интерактивные электронные курсы, книги и пособия;
- программный модуль BookReader – обеспечивает 

взаимодействие учеников  с материалами электронных 
пособий в интерактивном режиме;

- база данных с интерактивноым цифровым пособием.
Структура программного модуля BookEditor представлена на 
рисунке 1.

Р и с. 1. Структура программного модуля BookEditor для авторов интерактивных электронных курсов
F i g. 1. The structure of the BookEditor software module for authors of interactive electronic courses

Источник: здесь и далее в статье все рисунки составлены автором. 
Source: Hereinafter in this article all figures were made by the author.

С использованием модуля BookEditor авторы смогут создавать 
электронные интерактивные курсы, книги и пособия не толь-
ко связанные с IT-технологиями, но и по любым другим дис-
циплинам, или обычные книги любого содержания. Это могут 
быть, например, инструкции к техническим устройствам, те-
сты для проверки знаний при приеме на работу, детские кни-
ги с элементами анимации и т.п. В базу данных можно внести 
текстовые материалы, обычные и анимированные рисунки 
формата gif, аудио и видео материалы, листинги программ. В 
BookEditor встроен редактор для работы с программным ко-
дом на Python и Kivy, интерпретатор для запуска программных 
модулей. Таким образом, автор, который формирует цифро-

вое пособие по программированию, может сразу проверить 
корректность работы программного кода примеров. В про-
цессе формирования цифрового пособия можно прослушать 
или просмотреть медиа файлы. Процесс ввода контента мак-
симально автоматизирован, так что с модулем BookEditor 
сможет работать любой человек с минимальными навыками 
владения компьютером. Например, школьный учитель по фи-
зикесможетсформировать интерактивное учебное пособие по 
своей дисциплине с элементами анимации и голосовым сопро-
вождением. Фрагмент интерфейса модуля BookEditor приве-
ден на рисунке 2.
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Р и с. 2. Фрагмент интерфейса модуля BookEditor
F i g. 2. BookEditor module interface fragment

Вторым элементом этого продукта является модуль BookRead-
er, структура которого приведена на рисунке 3.

Р и с. 3. Структура программного модуля BookReader
F i g. 3. The structure of the BookReader software module



158 ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И ЛУЧШАЯ ПРАКТИКА ИТ-ОБРАЗОВАНИЯ А. В. Постолит

Том 19, № 1. 2023          ISSN 2411-1473          sitito.cs.msu.ru

Современные 
информационные 
технологии 
и ИТ-образование

Модуль BookReader представляет собой обычный exe-файл 
и базу данных. С этим модулем могут работать учащиеся и в 
рамках единой программной оболочкии выполнять следую-
щие действия: 
- получать моментальный доступ к любой главе или раз-

делу  интерактивного  электронного пособия с возмож-
ностью масштабирования содержимого (подстраивать 
под себя размер шрифта);

- просматривать цветные иллюстарции или анимиро-
ванне рисунки, прослушивать аудио или просматри-
вать видео контент;

- загружать в локальный редактор листинги примеров 

программного кода;
- запускатьпримеры изучаемых программных модулей 

и, при необходимости, редактировать их (эти модули 
автоматически подтягиваются к изучаемому разделу);

- проходить контрольное тестирование по пройденно-
му учебному материалу для оценки степени усвоения 
знаний;

- экспорттровать листинги программных модулей для 
возможности их использования в собственных разра-
ботках.

Фрагмент интерфейса модуля BookReader представлен на ри-
сунке 4.

Р и с. 4. Фрагмент интерфейса модуля BookReader
F i g. 4. BookEditor module interface fragment

Модуль BookReader и базу данных с интерактивной книгой 
нужно просто скопировать на свой компьютер. После этого 
ученик может работать с оглавлением и быстро переключать-
ся на любые главы и разделы текста. При этом нужные изо-
бражения, листинги программных модулей, медиа материалы 

будут автоматически подгружаться во вкладки оконного ин-
терфейса. Возможность моментальной смены вкладок  обеспе-
чивает ученику быстрое переключение с текстовых материа-
лов на локальный редактор программного кода (рисунок 5).
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Р и с. 5. Вкладки программного модуля BookReader
F i g. 5. Tabs of the software module BookReader

9 Постолит А. В. Основы искусственного интеллекта в примерах на Python. СПб : БХВ-Петербург, 2021. 435 с.; Постолит А. В. Python, Django и PyCharm 
для начинающих. СПб : БХВ-Петербург, 2021. 464 c.; Постолит А. В. Разработка кроссплатформенных мобильных и настольных приложений на Python 
(практическое пособие). Екатеринбург : Ridero, 2022. 515 с.
10 TIOBE Index for September 2022 [Электронный ресурс] // TIOBE Software BV, 2022. URL: https://www.tiobe.com/tiobe-index (дата обращения: 09.12.2022). 

На вкладке редактора он может выполнить запуск программ-
ного модуля, сделать его корректировку, вернуться к тексто-
вым материалам или иллюстрациям, при этом отпадает не-
обходимость в первичном наборе больших фрагментов про-
граммного кода. Но самое главное отпадает необходимость в 
поиске и установке на компьютер различного дополнитель-
ного инструментария, необходимого для работы примеров 
программных модулей. А ведь именно на это  начинающие 
программисты теряют основную массу времени, особенно при 
изучении основ искусственного интеллекта и машинного обу-
чения, где часто к нескольким строкам базового программно-
го кода нужно найти и установит с десяток дополнительных 
библиотек.
При разработке этого программного обеспечения использо-
вался язык программирования Python, набор библиотек с от-
крытым исходным кодом для обработки научных данных, для 
выполнения операций с матрицами, обработки изображений, 
формирования и обучения нейронных сетей. 
В настоящее время с использованием разработанного инстру-
ментария ведется формирование нескольких томов интерак-
тивных цифровых пособий серии «Академия Python»9. Уже 
создан первый том по основам программирования на Python и 
формируются следующие тома:
- «Разработка пользовательского интерфейса на Python 

с библиотекой Tkinter»;
- «Разработка систем искусственного интеллекта на 

Python»;
- «Разработка web-приложений на Pthon с фреймворком 

Django»;
- «Разработка кроссплатформенных мобильных и на-

стольных приложений на Python с фреймороком Kivy и 
библиотекой KivyMD»;

- «Системы компьютерного зрения на Python».

Почему выбран именно Python? Здесь две причины, во-первых 
в 2022 году язык программирования Pythonстал самым попу-
лярным языком программирования в мире (согласно рейтин-
гу «TIOBE Programming Community»10), во-вторых это базовый 
язык при разработке систем на базе искусственного интеллек-
та. А такие системы в настоящее время очень востребованы 
и используются для решения широкого круга задач в транс-
портном комплексе, медицине, сельском хозяйстве, в системах 
безопасности городской инфраструктуры, например:
- управление беспилотными транспортными средствами;
- распознование автомобилей, пешеходов, дорожных 

знаков автомобильных номеров, дорожной разметки и 
других объектов дарожной инфраструктуры;

- распознование состояния и поведения водителя (засы-
пание, разговор по телефону, отвлечение от дороги и 
т.п.);

- распознование болезней на соснове анализа снимков 
различных видов томографии;

- распознование болезней растений, границ распрстра-
нения вредителей, оценка всхожести и степени созре-
вания растений в сельском хозяйстве и т.п.

Такие пособия могут быть использованы как для самостоя-
тельного изучения материалов, так и в качестве лаборатор-
ных практикумов для школьников старших классов, студентов 
ВУЗов и слушателей компьютерных курсов. С использованием 
интерактивных цифровых пособий можно не только изучать 
предложенные материалы и выполнять самостоятельное те-
стирование, но и осуществлять прием зачетов и экзаменов.
Анализ книжного рынка России показывает рост популярно-
сти электронных изданий. Следует учитывать, что стоимость 
электронной книги в 1,6 раза меньше бумажной, а затраты на 
издание и распространение на порядок ниже. По состоянию на 
2020 год объем книжного рынка составил 69,84 млрд. руб., из 
них электронных книг продано на сумму 8,35 млрд. руб., при 
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этом ежегодный рост объема рынка электронных книг состав-
ляет 28,3 процентов11.
Потребителей такой продукции достаточно много. В России 
порядка 41 тыс. школ, в которых обучается около 16 млн. уче-
ников, а ежегодный выпуск составляет порядка 700 тыс. В бо-
лее чем 700 ВУЗов обучается 4,2 млн. студентов, из них 80 тыс. 
это студенты IT-специальностей12.
Для распространения цифровой учебной литературы необ-
ходимо привлекать издательства традиционных бумажных 
книг, а также создать специализированный интернет-портал, 
услугами которого будут пользоваться учебные заведения, 
учащиеся школ, студенты и выпускники ВУЗов.

Заключение

Применение интерактивных цифровых пособий имеет ряд 
преимуществ по сравнению с традиционным обучением. 

11 Книжный рынок России: вчера, сегодня, завтра [Электронный ресурс] // Cabinet, 2022. URL: https://cabinet.one/prof-post/knizhnyj-rynok-rossii-vchera-se-
godnya-zavtra (дата обращения: 09.12.2022).
12 Уровень образования по данным Росстат [Электронный ресурс] // Росстат, 2022. URL: https://rosstat.gov.ru/statistics/education (дата обращения: 
09.12.2022).

Можно оперативно актуализировать информацию (изменить 
электронную книгу или обучающий курс намного проще, чем 
переиздать бумажное учебное пособие). Открываются новые 
возможности в визуализации учебного, справочного и иного 
материала посредством использования фото, видео, аудиокон-
тента и интерактивной анимации. Обеспечивается персонали-
зации процесса обучения (каждый ученику усваивать инфор-
мацию в своем темпе). Обеспечивается доступность обучения 
для людей с ограниченными возможностями (инвалидность,  
болезнь, транспортная удаленность, что затрудняет возмож-
ность посещать учебное заведение). Предлагаемый продукт 
имеет ряд преимуществ по сравнению с аналогами: это реали-
зация действительно интерактивного режим обучения, про-
стота создания новых учебных пособий и возможность работы 
в автономном режиме без привязки к сети интернет.
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